
 

 

TWIN FLIP (2 joueurs) 
 

 

Règle du jeu : 

 
Dimensions : 

160cm x 50cm  

 

Capacité :  
2 joueurs 

 

Tranche d’âge :  
À partir de 7 ans  

 

But du jeu 

Etablir un score supérieur à celui de l’adversaire. 

 

Déroulement de la partie : (10 billes). 

A partir du top départ et quand ils le souhaitent, les joueurs mettent en jeu une bille 

avec le lanceur. Cela signifie donc qu'il peut y avoir deux billes en jeu en même temps. 

Attention ! Il ne doit jamais y avoir plus de deux billes en services. 

Les billes vont rouler d'une pente à l'autre projetées par les flips. 

En jouant, il faut tenter à la fois de faire basculer les cibles et de marquer un but chez 

l'adversaire dans la zone arrière des flips. 

A tout moment l'un ou l'autre des joueurs peut engager une nouvelle bille à condition 

qu'il n'y ait pas déjà deux billes en jeu. 

Si une bille sort du jeu, il faut interrompre la partie, ramasser la bille et redémarrer le 

jeu au lanceur. 

La partie se déroule ainsi jusqu'à épuisement des billes. 

 

Fin de la partie, score : 

Il faut procéder joueur après joueur de la manière suivante : 

1 cible relevée (point positif), 1 but encaissé (point négatif) puis on fait le compte des 

billes ou cibles restantes. 

Exemple : le joueur A a relevé 3 cibles et pris 2 buts. Son score est de 3-2-1 point. 

Le joueur B a relevé 3 cibles et pris 8 buts soit 3-8, un résultat de S points négatifs. 

Le joueur A est le vainqueur. 

 


